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NYEREMÉNYJÁTÉK RÉSZVÉTELI- ÉS JÁTÉKSZABÁLYZATA 

 

1. A JÁTÉK SZERVEZŐJE  

A nyereményjáték szervezője: Webuni Kft. (székhely: 6000 Kecskemét, Magyar u. 2., 
adószám: 25081512-2-03, cégjegyzékszám: Cg.03-09-132232, továbbiakban: "Szervező"). 

 

2. A JÁTÉK IDŐTARTAMA  

A játék kezdete: 2025.03.31. 19:00 A játék vége: 2025.04.03. 18:00  

A nyertes kiválasztásának időpontja: 2025.04.03.18:00 

 

3. RÉSZVÉTELI FELTÉTELEK  

A játékban részt vehet minden 18. életévét betöltött természetes személy, nyilvános profillal 
vehet részt, aki a Magyarországon tartózkodási- vagy lakóhellyel rendelkezik (a 
továbbiakban: Játékos). A játékban nem vehetnek részt a Szervező alkalmazottai és 
hozzátartozóik. 

A Játékban való részvétel a jelen Részvételi- és Játékszabályzat automatikus elfogadását 
jelenti. A játékos tudomásul veszi, hogy a részvételi feltételek teljesítése előtt az ő 
kötelessége előzetesen tájékozódni a játékszabályzat rendelkezéseiről, ennek 
elmulasztására nem hivatkozhat. Amennyiben a játékos a jelen játékszabályzatban foglalt 
feltételekkel nem ért egyet, vagy az abban előírt feltételeknek nem felel meg, a Játékban 
nem jogosult részt venni, és a Szervező jogosult az ilyen játékost saját döntése alapján a 
Játékból kizárni. 

 

4. A NYEREMÉNY  

A nyeremény pontos meghatározása: egy szabadon választott Data kurzus a Cubix 
Institution of Technology képzéseiből. A nyeremény pénzre nem váltható és átruházása nem 
lehetséges. 

A nyertes Játékos köteles együttműködni annak érdekében, hogy a nyeremény átadására 
legkésőbb a sorsolást követő 30 napon belül sor kerüljön. Ha ezen együttműködési 
kötelezettségének a nyertes nem tesz eleget, és így a nyeremény időben való átadása 
meghiúsul, úgy ezen körülmény a Szervező terhére nem értékelhető. A Szervező a 
nyeremény átvételének lehetőségét ezen határidőn belül tudja biztosítani. 

A Szervező fenntartja magának a jogot, hogy előre nem látható körülmények esetén 
bármely, a jelen Részvételi- és Játékszabályzatban meghatározott nyereményt másik 

https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/datascience?direction=asc


nyereménnyel helyettesítsen a jelen Részvételi- és Játékszabályzatban meghatározottal 
azonos, vagy annál magasabb értékben. A Szervező ezzel kapcsolatban reklamációt nem 
fogad el. 

A Játékos téves adatszolgáltatásából eredően a Szervezőt felelősség nem terheli. 

A nyereménnyel kapcsolatos adófizetési kötelezettségnek a Szervező a hatályos 
jogszabályoknak megfelelően eleget tesz. Szervezőt a Nyeremény átadásán és esetleges 
adóvonzatuk kiegyenlítésén túl további kötelezettség nem terheli. 

 

5. A JÁTÉK MENETE  

A játékban való részvételhez a résztvevőnek az alábbiakat kell teljesítenie: 

● A játékos készítsen egy plakátot a kasszasiker filmjéhez, amely lehet: 
○ AI-generált kép (pl. Bing Image Creator, Midjourney stb.). 
○ Canva vagy más grafikai eszközzel készült design. 

● A plakát mellé egy rövid (max. 100 karakteres) posztszöveg is szükséges. 
● A játékos a saját plakátját LinkedInen oldalán megosztja, a verseny hashtagjével 

(#CubixDataChallenge) és taggeli a Cubix Institute of Technology oldalát. 

 

6. SORSOLÁS ÉS NYERTESEK ÉRTESÍTÉSE  

A közönség egy reakcióval (pl. like, szív, wow) szavazhat a kedvenc poszterre. A szervező a 
legjobb plakátokat carousel posztban publikálja a saját social media felületein. 

A nyertes a legtöbbet reakciót kapott plakát lesz, amelyet a hashtagek és a szervező 
taggelése alapján 2025.04.03.18:00 ellenőrzünk. A nyertest privát üzenetben értesítjük, 
valamint nevét közzétesszük a játék bejegyzésében. Ha a nyertes 48 órán belül nem 
jelentkezik, a második legtöbb reakciót kapott plakát fog nyerni. 

A nyertes nem jogosult a Nyeremény átvételére, ha: 

● nem múlt el 18 éves; 
● a Lebonyolító megkeresésére 48 órán belül nem válaszol; 
● nem lehet felvenni a nyertessel privát üzenet formájában a kapcsolatot; 
● a nyertes úgy nyilatkozik, hogy a Nyereményt nem tudja, vagy nem akarja átvenni; 
● egyértelműen bizonyítható, hogy több és/vagy hamis regisztrációval vett részt a 

Játékban, mellyel jogosulatlan előnyre tett szert; 
● egyértelműen bizonyítható, hogy a Játék menetét/eredményét bármilyen módon 

befolyásolni próbálja; 
● jelen játékszabályzat bármely pontját megsérti. 

 

7. ADATKEZELÉS  

A jelen nyereményjátékra a Webuni Kft. weboldalán található adatvédelmi tájékoztatóban 
leírtak érvényesek. Azáltal, hogy a Játékos részt vesz a Játékban, önkéntesen elfogadja és 
hozzájérulását adja, hogy a Webuni Kft. a nyertes adatait, az alábbi célra és jogalapon 
kezelje: 

https://www.linkedin.com/school/cubix-institute-of-technology/


A Szervező a nyertes Játékos LinkedIn felhasználónevét, illetve annak nyertes 
azonosítására alkalmas részletét teszi közzé a szervező LinkedIn oldalán: 
https://www.linkedin.com/school/cubix-institute-of-technology/  

A résztvevők a játékban való részvétellel hozzájárulnak ahhoz, hogy a Szervező a játék 
lebonyolítása érdekében kezelje az általuk megadott adatokat. Az adatokat kizárólag a 
nyereményjáték céljából használjuk fel, és a játék lezárását követően töröljük. 

A nyereményjátékot a LinkedIn semmilyen módon nem szponzorálta. 

 

8. FELELŐSSÉG KIZÁRÁSA  

Szervező a jelen játékszabályzat és a Játék menetének vagy a Játék bármely részletére 
kiterjedő egyoldalú változtatásának a jogát fenntartja. Amennyiben a Játék során 
visszaélések, vagy olyan magatartás gyanúja merül fel, amely visszaélésre adhat 
lehetőséget, a Szervező fenntartja a jogot, hogy a Játékot szüneteltesse vagy 
megszüntesse, illetve a visszaélést elkövető személyt a Játékból kizárja.  

A játékban, csak olyan tartalom és interakció vehet részt, amely közerkölcsöt, mások vallási, 
felekezeti, etnikai hovatartozását, etikai szabályt, személyes és egyéb jogot, illetve 
jogszabályt nem sért. Nem sérti a szervező jó hírnevét és üzleti érdekeit, vagy bármilyen 
módon sértő lehet. Ilyen esetben a Szervező mindennemű felelősségét kizárja. 

A Szervező nem vállal felelősséget a technikai hibákból, hálózati problémákból vagy egyéb 
rajta kívül álló okokból eredő esetleges kellemetlenségekért. 

 

9. EGYÉB FELTÉTELEK  

A Szervező fenntartja a jogot a szabályzat módosítására vagy a játék megszüntetésére. A 
nyereményjátékban való részvétel önkéntes, és a jelentkezéssel a játékos elfogadja a jelen 
szabályzat feltételeit. 

 

Budapest, 2025. 02. 20. 

Szervező: Webuni Kft. 

 
 

https://www.linkedin.com/school/cubix-institute-of-technology/
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