Data Kihivas — Tervezd meg a kdvetkez6é Hollywood-i kasszasikert adatok alapjan!

NYEREMENYJATEK RESZVETELI- ES JATEKSZABALYZATA

1. A JATEK SZERVEZOJE

A nyereményjaték szervezdje: Webuni Kft. (székhely: 6000 Kecskemét, Magyar u. 2.,
addszam: 25081512-2-03, cégjegyzékszam: Cg.03-09-132232, tovabbiakban: "Szervez§").

2. A JATEK IDOTARTAMA
A jaték kezdete: 2025.03.31. 19:00 A jaték vége: 2025.04.03. 18:00

A nyertes kivalasztasanak idépontja: 2025.04.03.18:00

3. RESZVETELI FELTETELEK

A jatékban részt vehet minden 18. életévét betdltott természetes személy, nyilvanos profillal
vehet részt, aki a Magyarorszagon tartézkodasi- vagy lakéhellyel rendelkezik (a
tovabbiakban: Jatékos). A jatékban nem vehetnek részt a Szervezd alkalmazottai és
hozzatartozéik.

A Jatékban valé részvétel a jelen Részvételi- és Jatékszabalyzat automatikus elfogadasat
jelenti. A jatékos tudomasul veszi, hogy a részvételi feltételek teljesitése elétt az 6
kotelessége elbzetesen tajékozddni a jatékszabalyzat rendelkezéseirdl, ennek
elmulasztasara nem hivatkozhat. Amennyiben a jatékos a jelen jatékszabalyzatban foglalt
feltételekkel nem ért egyet, vagy az abban eléirt feltételeknek nem felel meg, a Jatékban
nem jogosult részt venni, és a Szervez6 jogosult az ilyen jatékost sajat dontése alapjan a
Jatékbal kizarni.

4. ANYEREMENY

A nyeremény pontos meghatarozasa: egy szabadon valasztott Data kurzus a Cubix
Institution of Technology képzéseibél. A nyeremény pénzre nem valthaté és atruhazasa nem
lehetséges.

A nyertes Jatékos koételes egyuttmikddni annak érdekében, hogy a nyeremény atadasara
legkésbbb a sorsolast kdvetd 30 napon belll sor kertiljon. Ha ezen egyuttmikodési
kotelezettségének a nyertes nem tesz eleget, és igy a nyeremény idében val6é atadasa
meghiusul, ugy ezen kérilmény a Szervez6 terhére nem értékelhet. A Szervez6 a
nyeremény atvételének lehetéségét ezen hataridén belul tudja biztositani.

A Szervez fenntartja maganak a jogot, hogy el6re nem lathato kériimények esetén
barmely, a jelen Részvételi- és Jatékszabalyzatban meghatarozott nyereményt masik


https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/datascience?direction=asc

nyereménnyel helyettesitsen a jelen Részvételi- és Jatékszabalyzatban meghatarozottal
azonos, vagy annal magasabb értékben. A Szervez6 ezzel kapcsolatban reklamaciot nem
fogad el.

A Jatékos téves adatszolgaltatasabol eredéen a Szervezét felel6sség nem terheli.

A nyereménnyel kapcsolatos addfizetési kotelezettségnek a Szervezé a hatalyos
jogszabalyoknak megfeleléen eleget tesz. Szervezét a Nyeremény atadasan és esetleges
adovonzatuk kiegyenlitésén tul tovabbi koételezettség nem terheli.

5. A JATEK MENETE
A jatékban valo részvételhez a résztvevinek az alabbiakat kell teljesitenie:

o A jatékos készitsen egy plakatot a kasszasiker filmjéhez, amely lehet:
o Al-generalt kép (pl. Bing Image Creator, Midjourney stb.).
o Canva vagy mas grafikai eszk6zzel készilt design.
o A plakat mellé egy révid (max. 100 karakteres) posztszdveg is szikséges.
o A jatékos a sajat plakatjat Linkedlnen oldalan megosztja, a verseny hashtagjével
(#CubixDataChallenge) és taggeli a Cubix Institute of Technology oldalat.

6. SORSOLAS ES NYERTESEK ERTESITESE

A kozonség egy reakcioval (pl. like, sziv, wow) szavazhat a kedvenc poszterre. A szervez6 a
legjobb plakatokat carousel posztban publikalja a sajat social media fellletein.

A nyertes a legtdbbet reakciot kapott plakat lesz, amelyet a hashtagek és a szervezé
taggelése alapjan 2025.04.03.18:00 ellenérzunk. A nyertest privat Uzenetben értesitjuk,
valamint nevét kdzzétessziik a jaték bejegyzésében. Ha a nyertes 48 6ran belll nem
jelentkezik, a masodik legtdbb reakciét kapott plakat fog nyerni.

A nyertes nem jogosult a Nyeremény atvételére, ha:

nem mult el 18 éves;

a Lebonyolitd megkeresésére 48 6ran belll nem valaszol;

nem lehet felvenni a nyertessel privat Gizenet formajaban a kapcsolatot;

a nyertes ugy nyilatkozik, hogy a Nyereményt nem tudja, vagy nem akarja atvenni;

egyértelm(ien bizonyithatd, hogy tébb és/vagy hamis regisztracioval vett részt a

Jatékban, mellyel jogosulatlan elényre tett szert;

e egyértelmiien bizonyithatd, hogy a Jaték menetét/eredményét barmilyen maédon
befolyasolni prébalja;

e jelen jatékszabalyzat barmely pontjat megsérti.

7. ADATKEZELES

A jelen nyereményjatékra a Webuni Kft. weboldalan talalhaté adatvédelmi tajékoztatoban
leirtak érvényesek. Azaltal, hogy a Jatékos részt vesz a Jatékban, dnkéntesen elfogadja és
hozzajérulasat adja, hogy a Webuni Kft. a nyertes adatait, az alabbi célra és jogalapon
kezelje:


https://www.linkedin.com/school/cubix-institute-of-technology/

A Szervez§ a nyertes Jatékos LinkedIn felhasznalonevét, illetve annak nyertes
azonositasara alkalmas részletét teszi kozzé a szervezb LinkedIn oldalan:
https://www.linkedin.com/school/cubix-institute-of-technology/

A résztvevdk a jatékban valo részvétellel hozzajarulnak ahhoz, hogy a Szervezé a jaték
lebonyolitasa érdekében kezelje az altaluk megadott adatokat. Az adatokat kizarélag a
nyereményjaték céljabdl hasznaljuk fel, és a jaték lezarasat kovetben toroljuk.

A nyereményjatékot a LinkedIn semmilyen médon nem szponzorélta.

8. FELELOSSEG KIZARASA

Szervezd a jelen jatékszabalyzat és a Jaték menetének vagy a Jaték barmely részletére
kiterjed® egyoldalu valtoztatasanak a jogat fenntartja. Amennyiben a Jaték soran
visszaélések, vagy olyan magatartas gyanuja merl fel, amely visszaélésre adhat
lehetéséget, a Szervez6 fenntartja a jogot, hogy a Jatékot sziineteltesse vagy
megszuntesse, illetve a visszaélést elkdvetd személyt a Jatékbadl kizarja.

A jatékban, csak olyan tartalom és interakcio vehet részt, amely kdzerkdlcsot, masok vallasi,
felekezeti, etnikai hovatartozasat, etikai szabalyt, személyes és egyéb jogot, illetve
jogszabalyt nem sért. Nem sérti a szervezb j6 hirnevét és lzleti érdekeit, vagy barmilyen
modon sért6 lehet. llyen esetben a Szervezé mindennem felelésségét kizarja.

A Szervezd nem vallal felel6sséget a technikai hibakbol, haldézati problémakbdl vagy egyéb
rajta kivul allé okokbdl eredé esetleges kellemetlenségekért.

9. EGYEB FELTETELEK
A Szervezd fenntartja a jogot a szabalyzat modositasara vagy a jaték megsziintetésére. A

nyereményjatékban vald részvétel dnkéntes, és a jelentkezéssel a jatékos elfogadja a jelen
szabalyzat feltételeit.

Budapest, 2025. 02. 20.

Szervez6: Webuni Kft.


https://www.linkedin.com/school/cubix-institute-of-technology/
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